LESESPURGESCHICHTE
GRUSELNACHT IM KURBISWALD

HINWEISE

Gruselnacht im mexikanischen Kiirbiswald! Die Tiere versammeln sich jedes Jahr, um diese gemeinsam
zu verbringen. Wie jedes Jahr haben sie alle einen geheimnisvollen Zaubertrank der Hexe

Pepita getrunken, waren im Dorf ,Siifes oder Saures" sammeln und haben danach wild gefeiert. Doch
als der Morgen anbricht, merken die Tiere pl6tzlich: Statt nur fiir eine Nacht verwandelt worden zu sein,
stecken sie in ihren schaurigen Halloween-Gestalten fest! Die Hexe vermutet, dass der Zaubertrank
verunreinigt wurde ...

Jetzt sind die Kinder gefragt! Sie folgen den Hinweisen, spliren die verzauberten Tiere auf und helfen
Hexe Pepita, das Geheimnis des Zaubertranks zu liiften. Kbnnen sie den Zauber brechen und die Tiere
retten?

INHALT:

- Lesespurkarte (Kirbiswald-Bild mit und ohne Nummern)
- zweifach differenzierte Lesetexte
- Lésungswort und Losungsbild fiir die Selbstkontrolle.

Die Lesespurkarte kann mit dem Smartboard angezeigt, oder auf eine Folie (Overheadprojektor)
gedruckt werden. Alternativ konnen die SuS die Karte auch auf Tablets aufrufen. Die Texte werden fiir
jedes Kind ausgedruckt.

Fir die Klassen 3-1.
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LESESPURGESCHICHTE W

GRUSELNACHT IM ZAUBERWALD

Wieder findet die Gruselnacht im Kiirbiswald in Mexiko statt! Die Tiere feiern sie jedes

Jahr. Um besonders viel Spaf3 zu haben, trinken sie jedes Jahr einen Zaubertrank. Den
braut ihnen eine Hexe namens Pepita. Dieser Trank verwandelt sie nur fiir die Nacht in
gruselige Halloween-Figuren. Danach gehen sie immer runter ins Dorf. Um Siifigkeiten zu

,II

bekommen, rufen sie dann: ,Stif3es oder Saures!” Danach wird wild im Wald gefeiert. Doch
als es heller wird, merken die Tiere plétzlich: Sie verwandeln sich gar nicht zurtick! Die
Hexe schwort, dieses Jahr kein anderes Rezept genommen zu haben. ,,Beim Schatten des
Vollmonds, ich ahne Béses!”, murmelt Pepita. ,Hat wohl jemand etwas in meinen Zauber-
trank gemischt?"

Jetzt braucht Hexe Pepita eure Hilfe! Folgt den Lesespur-Hinweisen. Findet heraus, was

mit dem Zaubertrunk geschehen ist.

Starte bei der Klirbis-Schildkréte (Nummer 1) und hilf Pepita dabei, die Tiere zu befragen.
Achte auf den Lésungsbuchstaben, der am Ende der einzelnen Nummern steht, z. B.: (K).
Trage ihn beim Lésungswort ein.

Zuerst geht Pepita zur Schildkréte. ,Ich sehe aus wie die Kiirbis-Kutsche bei Aschen-
puttel! Mach mich wieder normal, okay? Der Kiirbis-Panzer ist so schwer!”, jammert
sie. Die Hexe sagt: ,Ruhig Blut und Krétenmut, sage ich ja immer. Das kriegen wir
wieder hin. Weif3t du, was mit meinem Zaubertrank passiert ist?" Die Schildkréte
antwortet: ,Nein. Kennst du die Maus aus dem Totenschadel(? Sie ist nun eine Fleder-
maus. Sie hat etwas in den Trunk getan. Ich glaube, es waren Wiirmer!" H

,Da fallen mir ja die Warzen vom Kinn"| lacht Pepita die Drachen-Seekuh aus. Diese
reagiert beleidigt. Daher sagt die Hexe schnell: ,Amigo hat verraten, dass du Ktirbis in

meinen Trunk gemacht hast?" Die Drachen-Seekuh antwortet: ,Jedes Jahr ekeln der
Lama-Geist und ich uns vor deinem Trunk. Ich wollte, dass er dieses Mal wie Kiirbis-

A

© Matobe Verlag - Marlen Brummel

Suppe schmeckt. Mit meinem Muskat-Kirbis" N

Dieser Skelett-Fisch lebt hinten im Bach. Er hat keine Eier gelegt. Zurtick
zur9. vV






